




3. Игра "Найди животное"
ЗООПАРК У1 Д3
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3. Игра "Лестница  
диких животных"

ЗООПАРК У1 Д3 - ИГРАЛЬНАЯ КОСТЬ (КУБИК)

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г
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3. Игра "Лестница диких животных"
ЗООПАРК У1 Д3

Рекомендуемая бумага: A3, 100 г© Охраняется авторским правом MED-EL 2017
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ЗООПАРК: УРОВЕНЬ 1  РЕКОМЕНДАЦИИ ПЕДАГОГУ

 МАТЕРИАЛЫ 
•	Зоопарк У1 Д4
•	ножницы

 ПОДГОТОВКА 
Решите, хотите вы играть с карточками 2-х или 4-х цветов (с карточками 4-х 
цветов игра сложнее и дольше).
Распечатайте выбранные материалы на плотной бумаге. Распечатайте по 2 
страницы на листе, если хотите играть с карточками меньшего размера.

Вы будете играть в игру "Животные зоопарка".
1.	 Поговорите о животных, изображенных на каждой странице.
2.	 �Поговорите о том, что на каждой странице одинаковые животные, но сами карточки разного цвета.
3.	 Вырежьте карточки с животными, складывая карточки одного цвета вместе.
4.	 �Выберите карточки какого-то одного цвета, чтобы начать игру (или карточки 2-х цветов, если играете с 

набором из 4-х цветов), положите их картинками вниз на стол. Разложите карточки в ряд.
5.	 Остальные карточки перемешайте и положите в стопку картинкой вниз.
6.	 �Возьмите карточку из стопки, назовите животное и затем поверните карточку от других на столе, чтобы 

увидеть можете ли вы найти соответствующее животное.
7.	 �Если вы нашли соответствующую пару возьмите ее и положите вместе с ее парой, а затем следующий 

игрок берет карту из стопки.
8.	 Если вы не находите пару, передайте карту следующему игроку, и он ищет у себя соответствующую пару.
9.	 Продолжайте действия пока не подберете пару для всех карточек.

 ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

4. Карточная игра "Животные зоопарка"

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Выполняет простые инструкции с опорой на ситуацию.
•	Повторяет названия животных.

КЛЮЧЕВЫЕ СТРАТЕГИИ
ГОВОРИТЬ, ГОВОРИТЬ, ГОВОРИТЬ: Комментируйте простыми предложениями все, что вы делаете с ребенком. 
Ребенок лучше научается узнавать на слух, понимать и говорить слова, которые он слышит, когда слова связаны 
с его действиями и действиями взрослого, в которых он участвует, чем когда он просто слушает слова: "Нам 
нужно вырезать эти карточки. Вот ножницы. Можешь резать. Ты хорошо режешь."

СЛУХОВОЙ БУТЕРБРОД: Возьмите карточку, взгляните на нее и назовите животное (коротким предложением) 
до того, как покажете картинку ребенку. Назвовите животное опять, так чтобы ребенок мог запомнить 
звучание названия животного и закрепить его связь с изображением: "У меня обезъяна. Я надеюсь, я найду 
обезъяну. Видишь, обезъяна. Интересно, на какой из карточек обезъяна?"

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Говорит числа: один/два (дополнительно: три/четыре).
•	Начинает называть цвета.

КЛЮЧЕВАЯ СТРАТЕГИЯ
РАСШИРЕНИЕ И ДОПОЛНЕНИЕ: Когда ребенок научается называть животных, расширьте его фразы, дополнив 
их информацией о цвете карточек или о том, сколько таких же животных вы уже нашли: "Смотри, эта 
карточка со львом зеленая, а эта карточка - красная. Теперь у нас две карточки."

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Запоминает положение спрятанной картинки.

КЛЮЧЕВАЯ СТРАТЕГИЯ
СКАЗАТЬ ТОЖЕ ПО-ДРУГОМУ: Давайте ребенку образцы речи, связанные с процессом запоминания, чтобы 
помочь ребенку научиться понимать, что эта игра больше, чем угадывание. Используйте также глаголы, 
отражающие процесс мышления, чтобы развивать у ребенка способность Понимания Чужого Сознания: 
"Подожди. Мне нужно подумать. Я видел льва. Да, я помню. Он здесь."
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ЗООПАРК: УРОВЕНЬ 2  РЕКОМЕНДАЦИИ ПЕДАГОГУ

 МАТЕРИАЛЫ 
•	Зоопарк У2 У3 Д4
•	Зоопарк У2 У3 Д4 

билеты

 ПОДГОТОВКА 
Распечатайте игровые таблицы-поля лото для каждого игрока (страницы 1-4 
все разные).
Распечатайте и вырежьте карточки лото с животными и входные билеты в 
зоопарк.
Положите карточки в стопку картинкой вниз.

Вы будете играть в лото "Угадай, какое это животное".
1.	 Каждый игрок берет игровую таблицу (поле) лото.
2.	 Поговорите о животных, изображенных на каждой странице.
3.	 Раздайте всем игрокам входные билеты в зоопарк.
4.	 Решите, кто будет первым давать подсказку.
5.	 �Этот игрок выбирает карточку с животным и, не показывая картинку, дает какую-нибудь 

подсказку об этом животном. Подсказка должна быть связана с тем, что делает это животное.
6.	 Тот у кого есть это животное на его игровом поле, кладет входной билет на эту ячейку.
7.	 �Победителем становится первый, кто первым выложит билеты на 3 картинки животных в ряду 

(по горизонтали, вертикали или диагонали). Победитель кричит "Бинго!".

 ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

4. Лото "Угадай, какое это животное"

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Понимает слова: несколько/ряд/по горизонтали/по вертикали/наверху/внизу
•	Узнает животных по их словесному описанию, содержащему глагол: "Он может прыгать /Он может 
топать."

КЛЮЧЕВЫЕ СТРАТЕГИИ
ИНТОНАЦИОННОЕ ВЫДЕЛЕНИЕ: Выделение интонацией слов, обозначающих общие понятия, будет облегчать 
ребенку понимание и запоминание значения этих слов: "Возьми здесь несколько билетов. Ух ты, у меня есть 
два в верхнем ряду. Мне нужен только еще один для ряда наверху."

СНАЧАЛА СЛУШАТЬ + СЛУХОВОЙ БУТЕРБРОД: Дайте ребенку подсказку, прежде чем показать ему карточку. 
Возможно вам придется дать несколько подсказок, чтобы ребенок смог догадаться, о ком вы говорите. Может 
вам понадобится дать ему быстро взглянуть на карточку после того, как вы дадите несколько подсказок. 
Повторите эти подсказки еще раз, чтобы ребенок мог их услышать.

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Говорит сочетания слов: существительное + модальный глагол + основной глагол, например: Он 
может прыгать.

КЛЮЧЕВЫЕ СТРАТЕГИИ
ЖДАТЬ, ЖДАТЬ И ЕЩЕ РАЗ ЖДАТЬ: Возможно, когда наступит очередь ребенка давать подсказку, вам нужно 
будет дать ему образец такой подсказки. Используйте для этого 'громкий шепот' и затем подождите, чтобы 
ребенок попытался это повторить.

РАСШИРЕНИЕ И ДОПОЛНЕНИЕ: Вы можете повторить за ребенком его фразу, выделяя интонацией те слова или 
звуки в словах, которые он пропустил. Вы можете попытаться усилить подсказку, добавив информацию с 2-мя 
глаголами: "Оно может лазать и раскачиваться."

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Понимает слова и чувства, которыми делится.

КЛЮЧЕВАЯ СТРАТЕГИЯ
ПРОВОКАЦИЯ: Если вы раздали входные билеты так, что одному игроку досталось много, а другому мало, это 
создаст проблемы, которые будут всем очевидны. Ребенок захочет поговорить об этом. "Ой, дорогой. У мамы 
слишком много. Тебе нужно дать больше. Так будет справедливо."
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ЗООПАРК: УРОВЕНЬ 3  РЕКОМЕНДАЦИИ ПЕДАГОГУ

 МАТЕРИАЛЫ 
•	Зоопарк У2 У3 Д4
•	Зоопарк У2 У3 Д4 

билеты

 ПОДГОТОВКА 
Распечатайте игровые таблицы-поля лото для каждого игрока (страницы 1-4 
все разные).
Распечатайте и вырежьте карточки лото с животными и входные билеты в 
зоопарк.
Положите карточки в стопку картинкой вниз.

Вы будете играть в лото "Угадай, какое это животное".
1.	 Каждый игрок берет игровую таблицу (поле) лото.
2.	 Поговорите о животных, изображенных на каждой странице.
3.	 �Раздайте всем игрокам входные билеты в зоопарк. (Сначала раздайте их не поровну).
4.	 Решите, кто будет первым давать подсказку.
5.	 �Этот игрок выбирает карточку с животным и, не показывая картинку, дает какую-нибудь 

подсказку об этом животном. Подсказка должна быть связана с тем, как двигается это 
животное, или как оно говорит, или что оно ест.

6.	 Тот, у кого есть это животное на его игровом поле, кладет входной билет на эту ячейку.
7.	 �Победителем становится первый, кто первым выложит билеты на 3 картинки животных 

в ряду (по горизонтали, вертикали или диагонали). Победитель кричит "Бинго!".

 ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

4. Лото "Угадай, какое это животное"

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Понимает слова: несколько/ряд/колонка/верх/низ/по вертикали/по горизонтали/справа/слева
•	Узнает животных по описанию соответствующих глаголов, например: "Он сердито топает."

КЛЮЧЕВАЯ СТРАТЕГИЯ
СНАЧАЛА СЛУШАТЬ И СЛУХОВОЙ БУТЕРБРОД: Дайте ребенку подсказку, прежде чем показать ему карточку. 
Возможно вам нужно дать несколько подсказок, чтобы ребенок смог догадаться, о ком вы говорите. Вы 
можете сказать, где находится это животное, возможно вам понадобится дать ему быстро взглянуть на 
карточку после того, как вы дадите несколько подсказок. Повторите эти подсказки еще раз, чтобы ребенок мог 
их услышать.

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Использует глаголы по теме в третьем лице, например: ест, бегает, роет, скачет.
•	Использует наречия, например: сердито, тихо, шумно, мягко.

КЛЮЧЕВЫЕ СТРАТЕГИИ
ИНТОНАЦИОННОЕ ВЫДЕЛЕНИЕ: Окончания прилагательных достаточно сложно услышать, поскольку они 
короткие и пригательные часто располагаются в середине предложения. Кода вы учите ребенка окончаниям 
прилагательных, старайтесь поставить их в конце фразы, чтобы обратить на них внимание ребенка, а затем 
повторите предложение со стандартным порядком слов. "Расскажи мне, какие листья он ест? Хмм, он ест 
листья, зеленые. Скажи маме: Он ест зеленые листья."

РАСШИРЕНИЕ И ДОПОЛНЕНИЕ: Вы можете повторить за ребенком его фразу, выделяя интонацией те слова или 
звуки в словах, которые он пропустил. Вы можете попытаться усилить подсказку, добавив слова о том, как 
животное двигается. Это позволит вам использовать в речи наречия: "Расскажи мне, как жираф ест листья? 
Ооо, он жует листья тихо."

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
•	Понимает чувства, вызываемые справедливым и несправедливым распределением каких-то 
предметов и использует речь для разрешения проблемы.

КЛЮЧЕВАЯ СТРАТЕГИЯ
ПРОВОКАЦИЯ: Несправедливое распределение расстраивает каждого, но создавая проблему, вы можете 
помочь ребенку научиться правильно использовать речь, чтобы выразить свои чувства и разрешить проблему. 
"Ой, ты совершенно прав. У тебя мало билетов. Что нам нужно сделать?"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"

слон

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

обезьяна

жираф

тигр

верблюд

тюлень

лев

медведь



© Охраняется авторским правом MED-EL 2017

ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"
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ЗООПАРК У1 Д4

Рекомендуемая бумага: A4, 250 г

4. Игра "Животные зоопарка"

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй

Расскажи и Играй



4. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4
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4. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4
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2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 Д2
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2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 Д2
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2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4
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4. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4



4. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4



2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 Д2



2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 Д2



2. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4



4. Лото "Угадай, какое это животное"
ЗООПАРК У2 У3 Д4 - БИЛЕТЫ
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Рекомендуемая бумага: A4, 250 г© Охраняется авторским правом MED-EL 2017



MED-EL офисы по всему миру

АМЕРИКА

Аргентина
medel@medel.com.ar

Канада
officecanada@medel.com

Колумбия
office-colombia@medel.com

Мексика
office-mexico@medel.com

Соединенные Штаты
implants@medelus.com

АЗИЯ 
ТИХООКЕАНСКАЯ
Австралия
office@medel.com.au

Китай
office@medel.net.cn

Гонконг
office@hk.medel.com

Индия
implants@medel.in

Индонезия
office@id.medel.com

Япония
office-japan@medel.com

Малайзия
office@my.medel.com

Филиппины
office@ph.medel.com

Сингапур
office@sg.medel.com

Южная Корея
office@kr.medel.com

Таиланд
office@th.medel.com

Вьетнам
office@vn.medel.com

EMEA

Австрия
office@at.medel.com

Бельгия
office@be.medel.com

Финляндия
office@fi.medel.com

Франция
office@fr.medel.com

Германия
office@medel.de

Италия
ufficio.italia@medel.com

Португалия
office@pt.medel.com

Испания
office@es.medel.com

Южная Африка
customerserviceZA@medel.com

Объединенные 
Арабские Эмираты
office@ae.medel.com

Великобритания
customerservices@medel.co.uk

MED-EL Medical Electronics
Fьrstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Австрия | office@medel.com
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